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Dersin Amaci

Dersin amact 6grencilere i¢ mekanlarin korunmasi ve mekanlarin yeniden islevlendirilmesi i¢in gerekli teorik bilgi ve pratik becerileri kazandirmak,
kiiltiirel miras: korurken mekanlari ¢agdas kullanimlara adapte etmeye vurgu yapmaktir.

Ders icerigi

Bu ders, mimari koruma, siirdiiriilebilir tasarim ve tarihi binalarda i¢ mekan miidahaleleri ilkelerini, gevresel, sosyal ve islevsel yonleri dikkate alarak

inceleyecektir.
0C1 Ogrenciler, i¢ mekanlari tarihi, kiiltiirel ve mimari 6nemini degerlendirebileceklerdir.
0c2 Ogrenciler, tarihi mekanlari inceleyerek mimaride problem ¢dzme becerilerini kazanacak ve tasarim ¢oziimleri sunabilecektir.
Ogrenim Ciktilary 0cC3 Ogrenciler, analizlerinde temel koruma ilkelerini uygulayabileceklerdir.
6C4 Ogrenciler, i¢ mekanlarin korunmasi ve yeniden islevlendirme igin yenilikgi, islevsel ve korumact miidahaleler tasarlama yetenegini
¢ gelistireceklerdir.
0cCs Ogrenciler bu alandaki arastirma firsatlarini tanimlayabilecektir.
II. BOLUM (Fakiilte Kurulu Onayi)
PROGRAM CIKTILARI 0cC1 0C2 0c¢3 0c4 0Cs
PC Tiirkge ve Ingilizce sozlii, yazili ve gorsel yontemlerle etkin
¢ iletisim kurma rapor yazma ve sunum yapma becerisi.
PC2 Hem bireysel hem de disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda
¢ etkin bigimde ¢alisabilme becerisi.
Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ve bilgiye
Temel Ciktilar PC3 etisebillne..bilim ve tek.n.olojideki gelismeleri izleme ve kendini
stirekli yenileme becerisi.
Proje yonetimi , risk yonetimi, yenilik¢ilik ve degisiklik
PC4 y6netimi, girisimeilik, ve siirdiiriilebilir kalkinma hakkinda
bilgi.
PC5 Sektorler hakkinda farkindahk ve is plani hazirlama becerisi .
PC6 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ve etik ilkelerine uygun
¢ davranma.
Bilgiyi etkin bir sekilde kavramsallastirma, uygulama, analiz
etme, sentezleme ve degerlendirme becerisine sahiptir (Elestirel
PC7 o K
Diistinme);
PC8 Yenilikgi fikir ve tiriinleri yaraticilikla tiretebilir (Yaraticilik);
PCY Liderlik, girisimcilik ve kendi kendini yonlendirme becerilerine
¢ sahiptir (Liderlik ve Girisimcilik);
Fakiilte/YO Ciktilar1 PC10 Etik deger ve ilkeleri 6nemser; mesleki ve toplumsal yasamda
¢ bunlara uygun davranir (Etik Davranis);
Bilgi gereksinimini anlar, tammlar ve bu bilgiye ulasir; bilgiyi
PC11 etkili bir sekilde kullanip baskalariyla paylasir (Bilgi
Okuryazarligr)




Bilgi ve iletisim teknolojilerini bilgi edinmede etkili bir bicimde
kullanabilir, bilgi ve deneyimlerini, teknoloji ve gorsel araglari

pC12 kullanarak baskalaryla paylasabilir (Bilgi ve fletisim
Teknolojileri Okuryazarhigt).
Kiiresel Baglam: Kiiresel bir bakis agisina sahip olmak ve
PC13 ¢alismalarinin her alaninda sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve
ekolojik baglamlar dikkate almak.
Isbirligi: Alamin temas ettigi disiplinlerle ortak calisabilme
PC14 e .
becerisine sahip olmak.
Is Uygulamalari ve Profesyonellik: Meslek alaninin toplum igin
PC15 degerini tanimlayan ilkeleri, stiregleri ve sorumluluklar:
anlamak.
Insan Merkezli Tasarim: Yapil gevreyi fiziksel, sosyal ve
PC16 kiiltiirel boyutlartyla bir biitiin halinde ele alarak insan deneyimi
ve davranis bilgilerini ¢6ziimleme yoluyla tasarim siirecine dahil
etmek.
Tasarim Siireci: Bir tasarim problemini yaratici bir sekilde
PC17 . .. T
¢ozmek i¢in tasarim siirecinin tiim yonlerini kullanmak.
fletisim: Tasarim ve uygulama siireci boyunca fikir ve
PC18 distincelerini s6zlIi, yazili ve gorsel araglarla etkin sekilde,
Ingilizce olarak ifade etme ve sunma becerisine sahip olmak.
Program Ciktilari Tarih: Meslegin tarihi hakkinda bilgi sahibi olmak ve tasarim
PC19 yaklagimlarini/kararlarim kiiltiirel mirasa ve tarihi/dogal ¢evreye
duyarli bir sekilde vermek.
PC20 Tasarim Ogeleri ve Tlkeleri: Tasarim gelerini ve ilkelerini
¢ benimseyerek tasarim yaklasimlarinda etkin olmak.
PC21 Isik ve Renk: Cevresel etki ve insan konforu ile ilgili olarak 151k
¢ ve renk ilke ve teorilerini etkin bir sekilde uygulamak.
Uriinler ve Malzemeler: I¢ mekanda kullanilan donati
elemanlari, malzeme ve aksesuarlarin tiretim, montaj ve bakim
PC22 gereksinimleri ile ilgili bilgi sahibi olarak estetik, ergonomi,
glivenlik ve maliyet kriterleri temelinde segim ve uygulama
becerisini kazanmis olmak.
Cevresel Sistemler ve Insan Konforu: Cevresel etki ve insan
PC23 konforu ile ilgili olarak akustik, termal konfor, i¢ hava kalitesi,
sthhi tesisat sistemleri ve atik yonetimi ilkelerini kullanmak.
PC24 Insaat/Yap1/Yapim: i¢ mekan insaati ile bunun temel bina insaati
¢ ve sistemleriyle iliskisini anlamak.
Yonetmelikler ve Yonergeler: Meslek pratigi ile ilgili,
PC25 stirdiiriilebilirlik, yangim giivenligi, insaat, malzeme,
¢ erisilebilirlik, fikri ve sinai haklar gibi yasa, yonetmelik ve
standartlara hakim olmak v 1m siirecinde bunlardan
III. BOLUM (Béliim Kurulunda Goriisiiliir)
Konu# Hafta Konu 0cC1 [e]6) 0C3 0c4 0Cs
Koruma Tanmmt: Koruma, Rehabilitasyon, Restorasyon,
K1 1 Yeniden Yapim. Ogrenci Katihmi: Tanimlar iizerine
vorumlar
K2 2 Koruma ve restorasyon tarihi
K3 3 Yeniden islevlendirme Ornek Incelemesi
K4 4 Koruma Ilkeleri
K5 5 I¢ Mekanlarm yeni islevlere uygun hale getirilmesi
Ogretilen Konular, K6 6 Resmi Tatil
Konularin Ogrenim
Ciktilarma Katkilar, ve (K7 7 Koruma iizerine Yasal Yiikiimliiliikler
Ogrenim Degerlendirme
‘Ara Smnav
Metodlar K8 8 ra Smav
K9 9 Yeniden islevlendirme Metodlart
K10 10 Proje Kritikleri- Analiz
K11 11 Proje Kritikleri- Renk, Malzeme
K12 12 Proje Kritikleri- Detay
K13 13 Poster Sunumui




K14 14 Seminer: Kiiltiirel Miras ve Koruma
K15 15 Final Hazirhg:
No Tiir Agirhk Uygulama Kurah Telafi Kuralh
Ogrenciler yariyil ortasinda bir
D1 Katim 10% ara smav projesi ile
degerlendirilecektir.
Ogrenim Degerlendirme
Ders igerigini destekl sinif
M.etovtlarl, Ders Notuna D2 Rapor ve Sunum Teslimi 20% ers igerigini destekleyen sinr
Etki Agirhiklari, Uygulama calismalari
ve Telafi Kurallar
D3 Ara Smav 0% (‘)grent.:in.in derse katihm ve
etkilesimi
Dersin igerigi bir donem
D4 Final Projesi 40% sonunda final projesi ile
degerlendirilecektir.
TOPLAM 100%
Ogrenim Ciktilarinn Ogrenciler dgrenim giktilarmni sunum, smif igi calismalarla, ara smav ve final smavi igin yapacaklari proje teslim ve sunumlariyla kamtlayacaktir.
Kazanilmasmin Kaniti
Biitiin degerlendirmelerin basariyla tamamlanmasi sonucu, ortalama not belirlenecek ve final harf notuna donistiirtilecektir.
Degerlendirme Yontemi Yiizde Orani GRADE MARKS GRADE MARKS
Katilhim 10% A+ - C+ 60-64
;arf]d\utu Belirleme Rapor ve Sunum Teslimi 20% A 95-100 C 55-59
etodu Ara Smay 30% A- §5-94 C 50-54
Final Projesi 40% B+ 80-84 D+ 45-49
B 75-79 D 40-44
B- 65-74 F 0-39
No Tiir Aciklama Saat
Ogretim el tarafindan uygulanan siire
1 Ders 3x13=39 |
Ogrencinin ayirmasi beklenen tahmini siire
f
2 St Ix4=4 5
. calismasi
Ogretim Metodlari, Vize
e S 3 1x4=4 |
Tahmini Ogrenci Yiikii Hazirhi
4 Vize Sinavi 1x3=3 g
5 Proje Gelistirme 13x 1 =135
6 Final Hazirhg: 3x3=9s.
7 Final Projesi 1x3=3s.
TOPLAM 75 saat

1IV. BOLUM

Ogretim Elemam

isim & Soy isim

Gamze Akyol

E-mail gamzeakyol7@gmail.com
Tel
Ofis

Goriisme saatleri

Zorunlu
Ders Materyalleri
Onerilen
Okulla ilgili diirtistliik ihlallerini i¢erir ancak sadece kopya ¢ekme, eser hirsizligi ile simirli degildir, baskalariin ¢alismalarini
Akademik Diiriistliik teslim etme, 6gretim gorevlisi ya da baskasinin ¢alismasini izinsiz kullanmayida igerir. Hehangi bir dirtistliik ihlali ciddi bir

Diger

akademik sugtur ve disiplin cezasi vardir.

Engelli Ogrenciler

Engelli 6grencilere yoenlik belirli smirlar dahilinde yardim saglanir.

Giivenlik Konular:

Esneklik




