AKTS DERS TANITIM FORMU

1. BOLUM (Senato Onay1)

Dersi Acan Fakiilte /'YO

Antalya Bilim Universitesi- Giizel Sanatlar ve Mimarlik Fakiiltesi

Dersi Acan Boliim

i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarm

Dersi Alan Program

i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarim Sec¢meli
(lar)
Ders Kodu IAED 3153
Ders Adi Endiistriyel Uriin Tasarimi
Ogretim dili Ingilizce
Ders Tiirii Teori
Ders Seviyesi Lisans
Haftalik Ders Saati Ders: 3 Lab: |Sunum-Anlallm: Uygulama: 0 [Stiidyo: Diger:
AKTS Kredisi 3
Notlandirma Tiirii Harf Notu
On kosul/lar Yok
Yan kosul/lar Yok
Kayit Kisitlamasi Yok

Dersin Amaci

Endiistriyel {iriin tasarim konsepti ve miisteri ile iligkileri hakkinda bilgi vermek
Endiistriyel tiriin tasarimi i¢in tasarim kriterlerini kavrayabilme

Endiistriyel {iriin tasarim gesitleri hakkinda bilgi vermek

Endiistriyel tiriinlerin gorsel ve islevsel iliskilerinin degerlendirilmesi

Ders Icerigi

Bu ders, endiistriyel iiriin tasariminda belirli teknik, ergonomik ve islevsel gereksinimleri kapsar. Hem yeni tasarimlar hem de yenilikler vurgulanir.

Tasarim bilesenlerinin odak noktasi renk, doku, ergonomik ve kiiltiirel konulardir. Ogrenciler, farkl tasarim segenekleri ¢izmeye ve karsilastirmah bir

bakis agistyla farkh tasarim ¢oziimleri elde etmeye tesvik edilir. Bu ders, endiistriyel tasarim endiistrisinde en iyi uygulamalar ve kazangl istihdam igin

genel bir temel saglar. Beyin firtinasi, tasarim gelistirme, sunum ve problem ¢ozme teknikleri ayrintili olarak tartisiimaktadir. Ogrenciler, kendi tasarim

caligmalarina katilirken 6ncelikle ¢esitli konuk tasarimeilart ve uzmanlari gézlemlerler.

Ogrenim Ciktilar:

0ocC1 Ders, yaratici ve yenilik¢i endiistriyel iiriin tasarimi pratigi ile ilgilenir.

0C2 Tasarim igin arastirmact bir yaklasima yonlendirir.

0C3 Teknikler araciligtyla yasam tarzi ve tutarli tasarim fikirleriyle kavramlar, senaryolar ve kullanici profilleri olusturur.
0C4 Konuyu arastirmak ve irdelemek igin mesleki temel teknikleri kullanir

0Cs Tasarima kavramsal yaklagimlar uygular

II. BOLUM (Fakiilte Kurulu Onayi)

PROGRAM CIKTILARI 0ocC1 0C2 0C3 0c4 0Cs
PCl Tiirkge ve Ingilizce sdzlil, yazili ve gorsel yontemlerle etkin
¢ iletisim kurma rapor yazma ve sunum yapma becerisi.
PC2 Hem bireysel hem de disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda
¢ etkin bigimde ¢alisabilme becerisi.
Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ve bilgiye
Temel Ciktilar PC3 erisebilme, bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve
kendini siirekli yenileme becerisi.
Proje yonetimi , risk yonetimi, yenilikgilik ve degisiklik
PC4 yonetimi, girisimcilik, ve siirdiiriilebilir kalkinma hakkinda
bilgi.
PCS Sektorler hakkinda farkindahk ve is plani hazirlama becerisi
PC6 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ve etik ilkelerine uygun
¢ davranma.
Bilgiyi etkin bir sekilde kavramsallagtirma, uygulama, analiz
PCT etme, sentezleme ve degerlendirme becerisine sahiptir
¢ (Elestirel Diisiinme);
PC8 Yenilik¢i fikir ve tirtinleri yaraticilikla {iretebilir (Yaraticilik);
PCY Liderlik, girisimcilik ve kendi kendini yonlendirme
¢ becerilerine sahiptir (Liderlik ve Girisimcilik);
Fakiilte/YO Ciktilar PC10 Etik deger ve ilkeleri onemser; mesleki ve toplumsal yasamda
¢ bunlara uygun davranir (Etik Davrams);
Bilgi gereksinimini anlar, tamimlar ve bu bilgiye ulasir; bilgiyi
PC11 etkili bir sekilde kullanip baskalariyla paylasir (Bilgi
Okuryazarligr)




PC12

Bilgi ve iletisim teknolojilerini bilgi edinmede etkili bir
bigimde kullanabilir, bilgi ve deneyimlerini, teknoloji ve gorsel
araglari kullanarak baskalartyla paylasabilir (Bilgi ve iletisim
Teknolojileri Okuryazarligy).

Program Ciktilar:

PC13

Kiiresel Baglam: Kiiresel bir bakis agisina sahip olmak ve
caligmalarinmn her alaminda sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve
ekolojik baglamlari dikkate almak.

PC14

Isbirligi: Alanin temas ettigi disiplinlerle ortak gahisabilme
becerisine sahip olmak.

PC15

Is Uygulamalari ve Profesyonellik: Meslek alanmimn toplum
i¢in degerini tanimlayan ilkeleri, siiregleri ve sorumluluklart
anlamak.

PC16

insan Merkezli Tasarim: Yapili gevreyi fiziksel, sosyal ve
kiiltiirel boyutlartyla bir biitiin halinde ele alarak insan
deneyimi ve davranis bilgilerini ¢oziimleme yoluyla tasarim
stirecine dahil etmek.

PC17

Tasarim Siireci: Bir tasarim problemini yaratici bir sekilde
¢ozmek igin tasarim siirecinin tiim yonlerini kullanmak.

PC18

[letisim: Tasarim ve uygulama siireci boyunca fikir ve
diistincelerini s6zlii, yazili ve gorsel araglarla etkin sekilde,
Ingilizce olarak ifade etme ve sunma becerisine sahip olmak.

PC19

Tarih: Meslegin tarihi hakkinda bilgi sahibi olmak ve tasarim
yaklasimlarmy/kararlarmi kiiltiirel mirasa ve tarihi/dogal
gevreye duyarli bir sekilde vermek.

PC20

Tasarim Ogeleri ve [lkeleri: Tasarim dgelerini ve ilkelerini
benimseyerek tasarim yaklasimlarinda etkin olmak.

PC21

Isik ve Renk: Cevresel etki ve insan konforu ile ilgili olarak
151k ve renk ilke ve teorilerini etkin bir sekilde uygulamak.

PC22

Uriinler ve Malzemeler: i¢ mekanda kullanilan donat:
elemanlar1, malzeme ve aksesuarlarin tiretim, montaj ve bakim
gereksinimleri ile ilgili bilgi sahibi olarak estetik, ergonomi,
giivenlik ve maliyet kriterleri temelinde segim ve uygulama
becerisini kazanmis olmak.

PC23

Cevresel Sistemler ve insan Konforu: Cevresel etki ve insan
konforu ile ilgili olarak akustik, termal konfor, i¢ hava kalitesi,
sthhi tesisat sistemleri ve atik yonetimi ilkelerini kullanmak.

PC24

Insaat/Yapy/Yapim: i¢ mekan insaati ile bunun temel bina
ingaat1 ve sistemleriyle iliskisini anlamak.

PC25

Yonetmelikler ve Yonergeler: Meslek pratigi ile ilgili,
stirdiirtilebilirlik, yangin giivenligi, insaat, malzeme,
erisilebilirlik, fikri ve sinai haklar gibi yasa, yonetmelik ve
standartlara hakim olmak ve tasarim siirecinde bunlardan
yararlanma becerisine sahip olmak.

Ogretilen Konular,
Konularim Ogrenim
Ciktilarma Katkilari, ve
Ogrenim Degerlendirme

Konu#

Hafta Konu

I1I. BOLUM (Béliim Kurulunda Gériisiiliir)

0cCl1

0C2

0C4

0Cs

K1

*Miifredata genel bakig

K2

*Endiistriyel {irlin tasarim tanim ve kriterleri-
2 Fonksiyon, fayda, anlam
*Endiistriyel tirlin gesitleri

*Uriin tasariminda insan faktori, iiriin gelistirme
stirecinde kullanici yaklasimlari

3 *Uriin tasarimi igin kurumsal kimlik yaklagimlart
Masa kritikleri: Tasarim ve ilk ¢izimler

Sinif Caligmasi: Tasarim Onerileri, eskizler

K4

*Enduistriyel tasarim gelistirme siirecinde odaklandigi
unsurlar

*Tasarim siireci-konseptten tiretime

Ogrenci sunumlari ve tartismalar

KS

Uriin tasariminda estetik ve islevsellik algist
Masa kritikleri

K6

Ogrenci stiidyo ¢alismast
Proje gelistirme igin bireysel kritikler




vietoalari

*Enduistriyel tasarimlarin gozden gegirilmesi, proje

K7 7 elestirileri
K8 8 Vize
Endiistriyel Tasarimda Uretim Stratejileri
K9 9 Vize degerlendirmeleri, tasarim revizyonlar1 i¢in
kritikler
*Malzeme-iiretim-teknoloji iliskileri
K10 10 * Pazar ve Uriin Iligkisi
Endiistriyel {iriin tasariminda siirdiiriilebilirlik
K11 11
kavrami, bakim ve kullanim.
K12 12 Endiistriyel Tasarim Tescili Nedir?
K13 13 Proje kritikleri
K14 14 Proje kritikleri-final hazirliklar
K15 15 Masa kritikleri-final hazirliklart
No Tiir Agirhk Uygulama Kurah Telafi Kurah
DI Vize 30% Ogrcncilc‘r yal’l_\:lll ortzlslvda bir
ara sinav ile degerlendirilecek.
Ogrenim Degerlendirme
s . e Ogrenciler do igerisinde 2
Metotlary, Ders Notuna |y, Odevler, sunumlar, proje gelistirme 20% Verencher donem igerisinde
Etki Agirhklar:, ddev teslimi yapacaklar.
~ el
Uygulama ve Telafi
Kurallan
Dersin toplam igerigi teorik
. gergeve ve referanslarda ele
D3 Final 50% S
alman konularla ilgili bir final
smavi ile degerlendirilecektir.
TOPLAM 100%
Ogrenim Ciktilarinin Ogrenciler 6grenim giktilarini haftalik 5devlerle, smif igi galismalarla, ara sinav ve final siaviyla kanitlayacaktir.
Kazamlmasimin Kamti
Biitiin degerlendirmelerin basariyla tamamlanmasi sonucu, ortalama not belirlenecek ve final harf notuna dénistiiriilecektir.
|Degerlendirm - =
Jerer SN | yiizde Oram HARF NOTU|PUAN DEGER HARF NOTU |PUAN DEGER
Odevler 20% A+|- C+ 60-64 2,30
Harf Notu Belirleme Ara Sinay 30% A[95-100 400 |c 55-59 2.00
Metod
ctodu Final Smavi 50% A-|85-94 3,7 C- 50-54 1,70
B+|80-84 33 D+ 45-49 1,30
B|75-79 3.00 D 40-44 1,00
B-[65-74 2,7 F 0-39 0.00
No Tiir Aciklama Saat
Ogretim elemani tarafindan uygulanan siire
1 Ders ve Etkilesimli Ders Ders anlatimlar1 ve Uygulama 14x2=28 sa.
(")gretim Metodlari, Ogrencinin ayirmasi beklenen tahmini siire
Tahmini Ogrenci Yiikii 2 Odevler 2x3=6 sa.
3 Vize hazirhk 1x10=10 hr
4 Vize 1x3=3 sa.
5 Simf i¢i Uygulamalar 14x1=14 sa.
6 Final hazirhk I1x11=11 sa.
7 Final 1x3=3 sa
TOPLAM 75 saat

IV. BOLUM

Ogretim Elemam

Isim & Soyisim

Ogr. Gor. Elif Bakkaloglu

E-mail elif.bakkaloglu@antalya.edu.tr
Tel
Ofis

Goriisme saatleri

Zorunlu




Ders Materyalleri

Onerilen

1. The Design of Everyday Things by Donald Norman

2. Manufacturing Processes for Design Professionals by Rob Thompson

3. Product Design and Development by Karl Ulrich, Steven D. Eppinger

4. Sketching: Drawing Techniques for Product Designers by Koos Eissen, Roselien Steur

5. The Art of Innovation: Lessons in Creativity from IDEO, America's Leading by Jonathan Littman
6. The Design Thinking Playbook: Mindful Digital Transformation of Teams by Michael Lewrick

Diger

Akademik Diiriistlilk

Okulla ilgili diiriistliik ihlallerini igerir ancak sadece kopya ¢ekme, eser hirsizhgi ile siurl degildir, bagkalarmin
¢alismalarini teslim etme, 6gretim gorevlisi ya da baskasinin ¢alismasini izinsiz kullanmayi da igerir. Herhangi bir
diirtistliik ihlali ciddi bir akademik sugtur ve disiplin cezasi vardir.

Engelli Ogrenciler

Engelli 6grencilere yonelik belirli sinirlar dahilinde yardim saglanir.

Giivenlik Konular:

Esneklik
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