AKTS DERS TANITIM FORMU

1. BOLUM (Senato Onay1)

Dersi Acan Fakiilte /'YO

Antalya Bilim Universitesi- Giizel Sanatlar ve Mimarlik Fakiiltesi

Dersi Acan Boliim

f¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi

Dersi Alan Program
(lar)

f¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi

Zorunlu

Ders Kodu IAED 3105

Ders Ad1 Bilgisayar Destekli Modelleme

Ogretim dili ingilizce

Ders Tiirii Teori & Uygulama

Ders Seviyesi Lisans

Haftalik Ders Saati Ders: 1 Lab: Sunum-Anlatim: |Uygulama: 2 |Slﬁdy0: Diger:
AKTS Kredisi 3

Notlandirma Tiirii Harf Notu

On kosul/lar IAED 1102 Teknik Cizim II

Yan kosul/lar Yok

Kayit Kisitlamasi

IAED 1102 dersini alip basar ile tamamlayamayan 6grenciler bu dersi alamaz.

Dersin Amaci

Uygulamalarla 3 boyutlu modelleme ve render yazilimlarini tanitma ve kapsaml bilgi saglamaktir.

Ders icerigi

Dersin ana amaci 6grencilere modelleme ve render (gorsel olusturma) yazilimi olan 3ds Max hakkinda kapsamli bilgilerle donatmaktir. 3B modeller ve

sunumlar 6grencilere tasarimlarmi ifade etmede kolaylik saglar.

Ogrenim Ciktilary

OC] Ogrenciler 3ds Max programini araglarinin arayiiziinii tantyacaktir.

0C2 Ogrenciler 3ds Max'te farkli modelleme yontemlerini tantyacaktir.

0¢3 Ogrenciler modelleme tekniklerini ileri diizeyde kullanabileceklerdir.

0c4 Ogrenciler tasarim fikirlerini 3 boyutlu modeller araciligtyla ifade edebilecekler.
0¢s Ogrenciler farkli render araglar hakkinda kapsamli bilgiye sahip olacaklar.

II. BOLUM (Fakiilte Kurulu Onayi)

Temel Ciktilar

PROGRAM CIKTILARI 0cC1 0C2

0C3

0c4

0cCs

Tiirkge ve Ingilizce s6zlii, yazili ve gorsel yontemlerle etkin
iletisim kurma rapor yazma ve sunum yapma becerisi.

PC1

Hem bireysel hem de disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda

PC2 etkin bigimde ¢alisabilme becerisi.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ve bilgiye
PC3 erigebilme, bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini
stirekli yenileme becerisi.

Proje yonetimi , risk yonetimi, yenilik¢ilik ve degisiklik

PC4 yonetimi, girisimeilik, ve siirdiiriilebilir kalkinma hakkinda bilgi.
PC5 Sektorler hakkinda farkindalik ve is plani hazirlama becerisi .
PC6 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ve etik ilkelerine uygun
¢ davranma.
Bilgiyi etkin bir sekilde kavramsallastirma, uygulama, analiz
PCT etme, sentezleme ve degerlendirme becerisine sahiptir (Elestirel

Diisiinme);




Fakiilte/YO Ciktilar:

PC8

Yenilikei fikir ve trtinleri yaraticilikla tiretebilir (Yaraticilik);

PCY

Liderlik, girisimcilik ve kendi kendini yonlendirme becerilerine
sahiptir (Liderlik ve Girisimcilik);

PC10

Etik deger ve ilkeleri 6nemser; mesleki ve toplumsal yasamda
bunlara uygun davramr (Etik Davranis);

PC11

Bilgi gereksinimini anlar, tamimlar ve bu bilgiye ulasir; bilgiyi
etkili bir sekilde kullanip baskalariyla paylasir (Bilgi
Okuryazarligr)

PCI12

Bilgi ve iletisim teknolojilerini bilgi edinmede etkili bir bigimde
kullanabilir, bilgi ve deneyimlerini, teknoloji ve gorsel araglar
kullanarak baskalariyla paylasabilir (Bilgi ve Tletisim
Teknolojileri Okuryazarlig).

Program Ciktilar

PC13

Kiiresel Baglam: Kiiresel bir bakis agisina sahip olmak ve
¢aligmalarinin her alaninda sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve
ekolojik baglamlari dikkate almak.

PC14

Isbirligi: Alanin temas ettigi disiplinlerle ortak galisabilme
becerisine sahip olmak.

PCI5

is Uygulamalar1 ve Profesyonellik: Meslek alaniin toplum igin
degerini tanimlayan ilkeleri, siiregleri ve sorumluluklar:
anlamak.

PC16

Insan Merkezli Tasarim: Yapili gevreyi fiziksel, sosyal ve
kiiltiirel boyutlariyla bir biitiin halinde ele alarak insan deneyimi
ve davranis bilgilerini ¢6ziimleme yoluyla tasarim siirecine dahil
etmek.

PC17

Tasarim Siireci: Bir tasarim problemini yaratici bir sekilde
¢ozmek i¢in tasarim siirecinin tiim yonlerini kullanmak.

PCI8

fletisim: Tasarim ve uygulama siireci boyunca fikir ve
diistincelerini sozlii, yazili ve gorsel araglarla etkin sekilde,
ingilizce olarak ifade etme ve sunma becerisine sahip olmak.

PC19

Tarih: Meslegin tarihi hakkinda bilgi sahibi olmak ve tasarim
yaklasimlarini/kararlarmi kiiltiirel mirasa ve tarihi/dogal ¢evreye
duyarl bir sekilde vermek.

PC20

Tasarim Ogeleri ve Ilkeleri: Tasarim dgelerini ve ilkelerini
benimseyerek tasarim yaklagimlarinda etkin olmak.

PC21

Isik ve Renk: Cevresel etki ve insan konforu ile ilgili olarak 151k
ve renk ilke ve teorilerini etkin bir sekilde uygulamak.

PC22

Uriinler ve Malzemeler: i¢ mekanda kullanilan donati
elemanlari, malzeme ve aksesuarlarmn tiretim, montaj ve bakim
gereksinimleri ile ilgili bilgi sahibi olarak estetik, ergonomi,
giivenlik ve maliyet kriterleri temelinde se¢im ve uygulama
becerisini kazanmig olmak.

PC23

Cevresel Sistemler ve insan Konforu: Cevresel etki ve insan
konforu ile ilgili olarak akustik, termal konfor, i¢ hava kalitesi,
sthhi tesisat sistemleri ve atik yonetimi ilkelerini kullanmak.




Ingaat/Yap1/Yapim: ¢ mekan insaati ile bunun temel bina insaati

PC24 ve sistemleriyle iligkisini anlamak.
Yonetmelikler ve Yonergeler: Meslek pratigi ile ilgili,
stirdiiriilebilirlik, yangin giivenligi, ingaat, malzeme,
PC25 erisilebilirlik, fikri ve sinai haklar gibi yasa, yonetmelik ve
standartlara hakim olmak ve tasarim siirecinde bunlardan
yararlanma becerisine sahip olmak.
I11. BOLUM (Béliim Kurulunda Gériisiiliir)
Konu Hafta Konu 0C1 0C2 0C3 0C4 0Cs
3ds Max'e giris
K1 1 -G.ra.ﬁk Kullanic1 Arayiizii
-Birimler
-Gezinim
Nesne olusturma ve diizenleme
- Menii Olustur
- Diizenleme, Konum, Tasima, Dondiirme, Olgekleme
K2 2 .
- Eksen Kullanmm
- Nesne Goriiniimii
- Grup
Spline Modelleme
-Eklentiler
K3 3 - Kopyalama, Aynalama, Hizala
- 2D nesneler
- Geometri Meniisii:
Standart ve genisletilmis komut panel ;2D degistiriciler
K4 4 - Spline Diizenle
- Extrude, Bevel, Trim, Lathe, Fillet, Chamfer, Bevel
Profile, Trim, Extend komutlari
Modifiye-Degistime komutu ile modelleme, Modifiye
K5 5 R, 7
Listesi, Poligon medelleme
K6 6 Pol)./g(m modyc]]ing n.xcni,'l .
L -Edit Poly: Geometri meniisii
Ogretilen Konular,
Konularin Ogrenim
Ciktilarma Katkilari, ve Bilesik Nesneler
Ogrenim Degerlendirme |K7 7 "Proboolean”
Metodlar Ara Smav oncesi genel uygulama
K8 8 Ara Smav
Modifier Meniisii
K9 9 "Bend, Noise, Slice, Turbo Smooth, Taper,
Twist, FFD"
Metaryal meniisii / Metaryal olusturma
K10 10 UVW Map
K11 11 Sahneye Isik atama
K12 12 Sahneye kamera atama
K13 13 Render alma
K14 14 Final 6ncesi ders tekrari
K15 15 Final 6ncesi ders tekrari
No Tiir Agirhik Uygulama Kural Telafi Kurah
Odevler, igerik, ¢izim kalitesi ve
.. ol s tligi agisindz
D1 Odevler ve Derse Katihm (Aktif Ogrenme) 20% suttumun BEVS acisidan

degerlendirilecektir (hem yazi
hem de grafikler dahil)




Ogrenim Degerlendirme
Metotlari, Ders Notuna
Etki Agirhklari, Uygulama

ve Telafi Kurallar:

D2 Vize Projesi

Ara donem proje sunumlari,
30% gorsel alg1 ve 3dMax bilgisi
agisindan degerlendirilecektir.

Final proje sunumlari, gorsel

D3 Final Projesi 50% alg1 ve 3dMax bilgisi agisidan
degerlendirilecektir.
TOPLAM 100%
Ogrenim Ciktilarinin Bl . - )
Ogrenciler 6grenim ¢iktilarim haftahk 6devlerle, smif i¢i galiymalarla, ara smav ve final smaviyla kanitlayacaktr.
Kazanmilmasinin Kaniti
Biitiin degerlendirmelerin basariyla tamamlanmasi sonucu, ortalama not belirlenecek ve final harf notuna donistiiriilecektir.
Degerlendirme Yontemi Yiizde Oram HARF NOTU |PUAN HARF NOTU |PUAN
Harf Notu Belirleme Aktif Ogrenme 20% A+ - C+ 60-64
Metodu Vize Smavi 30% A 95-100 C 55-59
Final Smavi 50% A- 85-94 C- 50-54
B+ 80-84 D+ 45-49
B 75-79 D 40-44
B- 65-74 F 0-39
No Tiir Ag¢iklama Saat
Ogretim elemam tarafindan uygulanan siire
e . 14x1=14
1 Ders ve Etkilesimli Ders Powerpoint sunumu ve ders anlatimi 14x2-28
X2=
Ogrencinin ayirmasi beklenen tahmini siire
Ogretim Metodlari, N
Tahmini Ogrenci Yiikii 2 Odevler ve Derse Katilim 4x2=8
4 Vize Projesi Hazirhgi 1x10=10
5 Final Projesi Hazirhg: Ix15=15
TOPLAM
75 saat

IV. BOLUM

Ogretim Elemam

isim & Soyisim

Dr. Ogr. Uyesi. Basak KARADUMAN

E-mail basak.karaduman@antalya.edu.tr
Tel
Ofis

Goriisme saatleri

Ders Materyalleri

Zorunlu

Onerilen

Architectural Rendering with 3ds Max and V-Ray: Photorealistic Visualization, Markus Kuhlo, 2010.
Kalay Y. E., (2004), Architecture’s New Media: Principles, Theories and Methods of Computer-Aided Design, MIT Press

Diger

Akademik Diiriistliik

Okulla ilgili diirtistliik ihlallerini igerir ancak sadece kopya ¢ekme, eser hirsizligi ile simirh degildir, baskalarinin ¢alismalarim:
teslim etme, 6gretim gorevlisi ya da baskasinin ¢alismasin izinsiz kullanmayi da igerir. Herhangi bir diiriistliik ihlali ciddi bir
akademik sugtur ve disiplin cezasi vardir.

Engelli Ogrenciler

Engelli 6grencilere yonelik belirli smirlar dahilinde yardim saglanir.

Giivenlik Konular:

Giivenlik, Rektorliik is sagligi ve giivenligi uzmani tarafindan saglanmaktadir.

Esneklik

Ders sirasinda, 6gretim elemaninin bu miifredatin her bir bilesenini yerine getirmesini engelleyen durumlar ortaya ¢ikabilir; bu
nedenle, ders programi degisebilir. Ogrenciler herhangi bir degisiklikten 6nce haberdar edilecektir.




