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Dersin Amaci

Bu dersin amaci, kavramsal gelistirme ve ¢alisma ¢izimlerinin tiretimi ile baslayarak ve orijinal fikri temsil eden 6lgekli bir prototip model tasarlamaktir. Bu
tasarim stiidyosunun temel amact, 6nerilen bir baglamin ve tasarim profilinin gereksinimlerine yanit veren bir mobilya tasarlamaktir.

Ders icerigi

Bu derste 6grenciler 6lgek, insan konforu, ergonomi, stirdiiriilebilirlik, evrensellik, tiretim teknikleri ve pazarlamayi g6z 6niinde bulundurarak tiim
detaylartyla mobilya tasarlanir. Ogrenciler tam anlamu ile stiidyoda olarak, her kritik igin hazirlanir ve projeleri gelistirmek igin stiidyo saatleri disinda da

tasarimlarini gelistirmeye zaman ayirirlar.

Ogrenim Ciktilart

0cC1 Tasarim kavramlarmin gelistirilebilmesi ve iyilestirilebilmesi.

0C2 Tipik imalat, montaj ve kurulum yontemlerinin anlasilabilmesi.

0C3 Evrensel tasarim ilkelerine uygun tasarim ¢oztimlerinin gelistirilebilmesi.

0C4 Tasarim konseptini desteklemek i¢in en uygun renk, malzeme ve tekstilin segilip uygulanabilmesi.
0Cs Cizimler, fiziksel model, eskizler ve diger gorsel medya araglari kullanilarak sunum yapilabilmesi.
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Temel Ciktilar

PROGRAM CIKTILARI 0cC1

0C2

0C4

Tiirkge ve Ingilizce s6zlii, yazili ve gorsel yontemlerle etkin
iletisim kurma rapor yazma ve sunum yapma becerisi.

PCI

Hem bireysel hem de disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda

PC2 etkin bigimde ¢alisabilme becerisi.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ve bilgiye
PC3 erigebilme, bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini
stirekli yenileme becerisi.

Proje yonetimi , risk yonetimi, yenilik¢ilik ve degisiklik

PG4 yOnetimi, girisimeilik, ve siirdiiriilebilir kalkinma hakkinda bilgi.
PC5 Sektorler hakkinda farkindahk ve is plani hazirlama becerisi .
PC6 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ve etik ilkelerine uygun
¢ davranma.
Bilgiyi etkin bir sekilde kavramsallastirma, uygulama, analiz
etme, sentezleme ve degerlendirme becerisine sahiptir (Elestirel
PC7 . i
Diistinme);
PC8 Yenilikgi fikir ve tirtinleri yaraticilikla tiretebilir (Yaraticilik);
PCY Liderlik, girisimcilik ve kendi kendini yonlendirme becerilerine
¢ sahiptir (Liderlik ve Girisimeilik);
Fakiilte/YO Ciktilar: PC10 Etik deger ve ilkeleri 6nemser; mesleki ve toplumsal yasamda

bunlara uygun davranir (Etik Davranis);

Bilgi gereksinimini anlar, tanimlar ve bu bilgiye ulasir; bilgiyi
PC11 etkili bir sekilde kullanip baskalartyla paylasir (Bilgi
Okuryazarligi)

Bilgi ve iletisim teknolojilerini bilgi edinmede etkili bir bigimde
kullanabilir, bilgi ve deneyimlerini, teknoloji ve gorsel araglar
kullanarak baskalariyla paylasabilir (Bilgi ve Tletisim
Teknolojileri Okuryazarlig).

PCI12




Kiiresel Baglam: Kiiresel bir bakis agisina sahip olmak ve

PC13 ¢aligmalarinin her alaninda sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve
ekolojik baglamlar dikkate almak.

Isbirligi: Alanin temas ettigi disiplinlerle ortak calisabilme

PC14 = .
becerisine sahip olmak.

Is Uygulamalar1 ve Profesyonellik: Meslek alanmin toplum igin

PC15 degerini tamimlayan ilkeleri, siiregleri ve sorumluluklari
anlamak.
insan Merkezli Tasarim: Yapili gevreyi fiziksel, sosyal ve

PCI6 kiiltiirel boyutlartyla bir biitiin halinde ele alarak insan deneyimi

¢ ve davrans bilgilerini ¢oziimleme yoluyla tasarim siirecine dahil
etmek.

PC17 Tasarim Siireci: Bir tasarim problemini yaratici bir sekilde

¢ ¢ozmek i¢in tasarim siirecinin tiim yonlerini kullanmak.
fletisim: Tasarim ve uygulama siireci boyunca fikir ve

PC18 diistincelerini sozlii, yazili ve gorsel araglarla etkin sekilde,
ingilizce olarak ifade etme ve sunma becerisine sahip olmak.
Tarih: Meslegin tarihi hakkinda bilgi sahibi olmak ve tasarim

PC19 yaklagimlariny/kararlarini kiiltiirel mirasa ve tarihi/dogal gevreye

Program Ciktilar . .
duyarh bir sekilde vermek.

PC20 Tasarim Ogeleri ve ilkeleri: Tasarim 6gelerini ve ilkelerini

¢ benimseyerek tasarim yaklagimlarinda etkin olmak.

PC21 Isik ve Renk: Cevresel etki ve insan konforu ile ilgili olarak 151k

¢ ve renk ilke ve teorilerini etkin bir sekilde uygulamak.
Uriinler ve Malzemeler: i¢ mekanda kullanilan donati
elemanlari, malzeme ve aksesuarlarimn tiretim, montaj ve bakim

PC22 gereksinimleri ile ilgili bilgi sahibi olarak estetik, ergonomi,
giivenlik ve maliyet kriterleri temelinde se¢im ve uygulama
becerisini kazanmig olmak.

Cevresel Sistemler ve insan Konforu: Cevresel etki ve insan

PC23 konforu ile ilgili olarak akustik, termal konfor, i¢ hava kalitesi,
sthhi tesisat sistemleri ve atik yonetimi ilkelerini kullanmak.
Ingaat/Yap1/Yapim: ¢ mekan insaati ile bunun temel bina insaati

PC24 . A
ve sistemleriyle iligkisini anlamak.

Yonetmelikler ve Yonergeler: Meslek pratigi ile ilgili,
stirdirtlebilirlik, yangin giivenligi, insaat, malzeme,

PC25 erisilebilirlik, fikri ve sinai haklar gibi yasa, yonetmelik ve
standartlara hakim olmak ve tasarim siirecinde bunlardan
yararlanma becerisine sahip olmak.
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Konu# Hafta Konu 0C1 0C2 0C3 0C4 0Cs

Derse Giris
K1 1 Tasarim Konusuna Giris
Gruplarm Belirlenmesi
Gruplarin konsept sunumlari ve elestiriler
K2 2 .
Yapay Zeka sunumu
K3 3 Teknik Gezi
N K4 4 Konsept ve Tasarim Onerisi
Ogretilen Konular,
Konularin Ogrenim K5 5 Tasarim ve Konsept i¢in Grup Elestirileri
Ciktilarma Katkilari, ve
Ogrenim Degerlendirme K6 6 Quiz
Metodlar:

K7 7 Konsept, Tasarim ve Model i¢in Grup Elestirileri

K8 8 ARA SINAV

K9 9 Oturma Elemant Alan Incelemesi

K10 10 Tasarim Gelistirmeye Yonelik Elestiriler

K11 11 Tasarim Gelistirmeye Yonelik Elestiriler

K12 12 Quiz

K13 13 Tasarim Gelistirmeye Yonelik Elestiriler

K14 14 On Jiiri

K15 15 Resmi Tatil




No Tiir Agirhk Uygulama Kurah Telafi Kuralh
. Ogrenciler bu yarryilda iki 6n
D1 Quiz 2) 20% jiiri ile degerlendirilecektir.
Ogrenim Degerlendirme D2 On Jiiri 10% 9@_"_0n0i]0f bu )’a‘j‘}"ldﬂ ik_i on
Metotlari, Ders Notuna jiiri ile degerlendirilecektir.
Etki Agirhklari, Uygulama
ve Telafi Kurallari
Ogrenciler donem ortasinda ara
D3 Ara smav 20% . - . .
smav ile degerlendirilecektir.
D4 Final Smavi soup | ursun toplam igerigi bir final
projesi ile degerlendirilecektir.
TOPLAM 100%
Ogrenim Ciktilarinin Ogrenciler 6grenim giktilarint haftalik ddevlerle, sinif igi calismalarla, ara smav ve final smaviyla kanitlayacaktir.
Kazanmilmasimin Kaniti
Biitiin degerlendirmelerin basariyla tamamlanmasi sonucu, ortalama not belirlenecek ve final harf notuna doniistiiriilecektir.
Degerlendirme | v 40 Oram HARF NOTU[PUAN DEGER HARF NOTU[PUAN DEGER
Yontemi
Harf Notu Belirleme
Metodu Quix 2) 20% A+ c+ 60-64 24
On Jiiri 10% A]95-100 4.00 C 55-59 2,2
Ara Smav 20% A-185-94 3,7 C- 50-54 1,7
Final Siavi 50% B+[80-84 33 D+ 45-49 1,3
B|75-79 3.00 D 40-44 1
B-|65-74 2,7 F 0-39 0.00
No Tiir Aciklama Saat
Ogretim elemam tarafindan uygulanan siire
1 Simif Dersi + Etkilesimli Ders Teorik ve. flygulz.u.nall anlz.ltllnnl. Konuyla ilgili sorular . 3x14=42 s,
Kritik verilir. Simif ici 6devler ve Siavlar
Ogrencinin ayirmasi beklenen tahmini siire
Ogretim Metodlari, 2 Quiz (2) 2x3=6s.
Tahmini Ogrenci Yiikii 3 Odevler Ix14=14s.
4 Vize i¢in bireysel calisma 1x5=5s.
5 Vize jurisi 1X6=6 s.
6 Final Hazirhk 1x6=6 s.
7 Final 1X6=6 s.
TOPLAM 85 saat
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Ogretim Elemam
Tel
Ofis
Goriisme saatleri 4 hours (according to school semester)
Zorunl 1. Smardzewski J., 2015. Furniture Design, Springer.
unid 2. Postell J., 2012. Furniture Design, John Wiley & Sons.
Ders Materyalleri 3. The Fundamentals of Interior Architecture by John Coles and Naomi House.
4. The Handbook of Interior Architecture and Design edited by Graeme Brooker and Lois Weinthal. 5.
Design Museum Enterprise Limited, 2009. Fifty Chairs that Changed the World: Design Museum Fifty, Hachette UK.
6. Fine Woodworking, 2004. Designing Furniture, Taunton Press
Onerilen
Okulla ilgili durtistliik ihlallerini igerir ancak sadece kopya ¢ekme, eser hirsizligi ile sinirli degildir, baskalarmin ¢aligmalarini
Akademik Diiriistliik teslim etme, 6gretim gorevlisi ya da baskasmin ¢alismasini izinsiz kullanmayida igerir. Hehangi bir diiriistliik ihlali ciddi bir
akademik sugtur ve disiplin cezas1 vardir.
Diger Engelli Ogrenciler Engelli 6grencilere yoenlik belirli sinirlar dahilinde yardim saglanir.
Giivenlik Konular: Giivenlik, Rektorliik is sagligi ve giivenligi uzmani tarafindan saglanmaktadir.
Esneklik Kurs sirasinda egitmenin bu miifredatin her bir bilesenini yerine getirmesini engelleyen kosullar ortaya ¢ikabilir; bu nedenle
’ miifredat degisebilir. Herhangi bir degisiklikten dnce 6grenciler bilgilendirilecektir.




