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Haftalik Ders Saati Ders: 2 |Lub: Sunum-Anlatim: Uygulama: 2 [Stiidyo: BB-34 & BB-35 Diger:
AKTS Kredisi 4

Notlandirma Tiirii Harf Notu

On kosul/lar Yok

Yan kosul/lar Yok

Kayit Kisitlamasi Yok

Dersin Amaci

« Ogrencilere tasarimin temel unsurlarini ve prensiplerini tanitmak, etkili gérsel kompozisyonlar yaratmada etkilesimlerini vurgulamak.

« Ogrencilere Gestalt prensipleri ve bunlarim tasarimin algilanmasi ve organizasyonunu nasil gelistirdigi konusunda kapsamli bir anlayis saglamak.

« Ogrencilerin hem tasarim hem de Gestalt prensiplerini pratik gorevlerde uygulama becerilerini gelistirmek, tasarim problemlerini yaratici bir sekilde
¢ozmelerini saglamak.

« Ogrencilerin 2B tasarimdan algak kabartma kompozisyonlara gegisi kesfetmelerine yardime1 olmak, derinlik, alan ve figiir-zemin iliskilerini vurgulamak.
« Ogrencilerin gorsel kompozisyonlart hem sozlii hem de yazili olarak ifade etmelerini ve elestirmelerini saglayan giiglii bir tasarim sozliigii olusturmak.

Ders icerigi

Bu ders, dgrencilere tasarimin temel unsurlarim ve prensiplerini tanitarak, tasarim unsurlarimin dengeli, birlesik kompozisyonlar olusturmak i¢in nasil
etkilesime girdigine vurgu yapar. Ogrenciler, yakinlik, benzerlik, figiir-zemin ve siireklilik gibi gorsel algmmn Gestalt prensiplerini ve bunlarin tasarim
prensiplerinin anlasilmasmni ve uygulanmasmi nasil gelistirdigini kesfedecekler. Bir dizi uygulamali pratik egzersiz ve yansitict ddevler araciligiyla,
ogrenciler gorsel olarak ilgi ¢ekici ve kavramsal olarak saglam kompozisyonlar yaratmayi dgrenecekler. Ders ayrica dgrencilere, derinligin ve mekansal
iligkilerin 6nemli bir rol oynadigi 2B kompozisyonlardan diisiik kabartmali ¢alismalara gegis siirecinde rehberlik edecektir. Grup elestirileri ve akran geri
bildirimleri, elestirel diisiinmeyi ve isbirlik¢i 6grenmeyi tesvik edecektir.

0cC1 Birden fazla fikri kesfederek ve farkli yorumlarla yineleyerek tasarim siirecinde uygulayabilmek.
L 0C2 Orijinal, yaratici ve etkili ¢oziimler tasarlayabilme ve uygulayabilme becerisi gelistirmek
Ogrenim Ciktilart
6C3 Mekansal tamimlar ve organizasyonlari da kapsayan tasarim 6gelerini, prensiplerini ve iligkili teorileri kavrama ve bu konularda derin bir
3 anlay1s gelistirmek.
oC4 i¢c mekan tasarim miifredat: kapsaminda; tasarim 6gelerini, prensiplerini ve iliskili teorilerini etkin bir bigimde iki ve {i¢ boyutlu tasarim
¢ coziimlerinde uygulayabilmesi ve uygulama becerisi gcli stirmek.
I1. BOLUM (Fakiilte Kurulu Onayi)
PROGRAM CIKTILARI 0cC1 0C2 0¢3 0C4
PCl Tiirkge ve Ingilizce s6zlii, yazili ve gorsel yontemlerle etkin iletisim kurma
¢ rapor yazma ve sunum yapma becerisi.
PC2 Hem bireysel hem de disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin bigimde
¢ calisabilme becerisi.
Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ve bilgiye erisebilme, bilim ve
Temel Ciktila ’ T, c . R -
Cikuilar PC3 teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi.
PC4 Proje yonetimi , risk yonetimi, yenilik¢ilik ve degisiklik yonetimi, girisimeilik,
¢ ve siirdiirtilebilir kalkinma hakkinda bilgi.
PC5 Sektorler hakkinda farkindahk ve is plani hazirlama becerisi .
PCo Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ve etik ilkelerine uygun davranma.
Bilgiyi etkin bir sekilde kavramsallagtirma, uygulama, analiz etme, sentezleme
PC7 ve degerlendirme becerisine sahiptir (Elestirel Diisiinme);
PC8 Yenilikgi fikir ve tiriinleri yaraticilikla tiretebilir (Yaraticilik);
PCY Liderlik, girisimcilik ve kendi kendini yonlendirme becerilerine sahiptir
¢ (Liderlik ve Girisimcilik);
Fakiilte/YO Ciktilar: Etik deger ve ilkeleri 5nemser; mesleki ve toplumsal yasamda bunlara uygun
PC10 X
davranir (Etik Davranis);
PCiL Bilgi gereksinimini anlar, tammlar ve bu bilgiye ulasir; bilgiyi etkili bir sekilde
¢ kullanip baskalariyla paylasir (Bilgi Okuryazarligr)
Bilgi ve iletisim teknolojilerini bilgi edinmede etkili bir bigimde kullanabilir,
PC12 bilgi ve deneyimlerini, teknoloji ve gorsel araglar1 kullanarak baskalariyla
paylasabilir (Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Okuryazarlign).




Kiiresel Baglam: Kiiresel bir bakis agisina sahip olmak ve ¢alismalarinin her

PC13 alaninda sosyal, kiltiirel, ekonomik ve ekolojik baglamlar1 dikkate almak.
PCl14 Isbirligi: Alanin temas ettigi disiplinlerle ortak galisabilme becerisine sahip
¢ olmak.
Is Uygulamalar1 ve Profesyonellik: Meslek alaninin toplum igin degerini
PC15 . - .
tanimlayan ilkeleri, siiregleri ve sorumluluklar: anlamak.
insan Merkezli Tasarim: Yapili gevreyi fiziksel, sosyal ve kiiltiirel boyutlariyla
PC16 bir biitiin halinde ele alarak insan deneyimi ve davranis bilgilerini ¢6ziimleme
yoluyla tasarim siirecine dahil etmek.
Tasarim Siireci: Bir tasarim problemini yaratici bir sekilde ¢ozmek i¢in tasarim
PC17 LT
stirecinin tiim yo6nlerini kullanmak.
Tletisim: Tasarim ve uygulama siireci boyunca fikir ve diisiincelerini s6zlii,
PC18 yazili ve gorsel araglarla etkin sekilde, Ingilizce olarak ifade etme ve sunma
becerisine sahip olmak.
Tarih: Meslegin tarihi hakkinda bilgi sahibi olmak ve tasarim
PC19 yaklagimlarini/kararlarimi kiiltiirel mirasa ve tarihi/dogal ¢evreye duyarli bir
Program Ciktilar: sekilde vermek.
Tasarim Ogeleri ve ilkeleri: Tasarim 6gelerini ve ilkelerini benimseyerek
PC20 .
tasarim yaklagimlarinda etkin olmak.
PC21 Isik ve Renk: Cevresel etki ve insan konforu ile ilgili olarak 151k ve renk ilke ve
¢ teorilerini etkin bir sekilde uygulamak.
Uriinler ve Malzemeler: i¢ mekanda kullanilan donati elemanlari, malzeme ve
PC22 aksesuarlarin tiretim, montaj ve bakim gereksinimleri ile ilgili bilgi sahibi
¢ olarak estetik, ergonomi, giivenlik ve maliyet kriterleri temelinde se¢im ve
uygulama becerisini kazanmig olmak.
Cevresel Sistemler ve insan Konforu: Cevresel etki ve insan konforu ile ilgili
PC23 olarak akustik, termal konfor, i¢ hava kalitesi, sihhi tesisat sistemleri ve atik
yonetimi ilkelerini kullanmak.
Ingaat/Yap1/Yapim: i¢ mekan insaati ile bunun temel bina ingaat1 ve
PC24 . A
sistemleriyle iliskisini anlamak.
Yonetmelikler ve Yonergeler: Meslek pratigi ile ilgili, stirdiiriilebilirlik, yangin
PC25 glivenligi, ingaat, malzeme, erisilebilirlik, fikri ve sinai haklar gibi yasa,
¢ yonetmelik ve standartlara hakim olmak ve tasarim siirecinde bunlardan
yararlanma becerisine sahip olmak.
I11. BOLUM (Boliim Kurulunda Goriisiiliir)
Konu# Hafta Konu 0cC1 0C2 0¢3 0c4
Miifredat ve Tasarim Ogclcrinc Giris (cizgi, sekil, form, doku, renk,
K1 1 alan)
Stiidyo caligmasi
Tasarim Ogelerinin Kesfi Siif Calismasi (Rehberli egzersizlerle
K2 2 sekli, formu, dokuyu ve rengi kesfetme)
Stiidyo ¢aligmas I1
Tasarim ilkeleri I
K3 3 Stiidyo caligmas I11
., K4 4 Tasarim Ilkeleri IT
Ogretilen Kpnular, Stiidyo ¢alismast IV
Konularm Ogrenim Gestalt ilkeleri
Ciktilarina Katkilari, ve KS 5 Stiidyo calismasi V
Ogrenim Degerlendirme K6 6 Resmi Tatil
Metodlar: —
K7 7 Vize Oncesi Kritikler
K8 8 Vize
K9 9 Renk Teorisi
Stiidyo c¢alismast VI
K10 10 Gestalt ve Tasarim ilkeleri
K11 11 Kisa Sinav
K12 12 Final Projesi Duyurusu
K13 13 Final Projesi Hazirh@i ve Elestirileri
K14 14 Final Projesi Hazirh@ ve Elestirileri
K15 15 Final Projesi Hazirh@ ve Elestirileri
FINAL




No Tiir Agirhik Uygulama Kurah Telafi Kural
D1 Ara Smav 10%
Ogrenim Degerlendirme R
Metotlari, Ders Notuna |D1 Proje Gelistirme ve Odevler (Portfoy) 20%
Etki Agirhiklar,
Uygulama ve Telafi
Kurallar D2 Vize 20%
D3 Final Projesi 50%
TOPLAM 100%
Ogrenim Ciktilarinin Ogrenciler 6grenim ¢iktilarint haftalik ddevlerle, siif igi calismalarla, ara smav ve final smaviyla kanitlayacaktir.
Kazanilmasimin Kamti
Biitiin degerlendirmelerin basariyla tamamlanmasi sonucu, ortalama not belirlenecek ve final harf notuna donistiirtilecektir.
? :f:nr:z':“‘i" ™ | Yiizde Oram HARF NOTU|PUAN DEGER HARF NOTU|PUAN DEGER
Ara Smav 10% A+|- C+ 60-64 2,4
Harf Notu Belirl prole
arf Notu Belirleme Gelistirme ve
o 5
Metodu Odevler 20% A]95-100 4.00 C 55-59 2,2
(Portfoy)
Vize 20% A-|85-94 3,7 C- 50-54 1,7
Final Projesi 50% B+[80-84 33 D+ 45-49 1,3
100% B|75-79 3.00 D 40-44 1
B-|65-74 2,7 F 0-39 0.00
No |Tﬁr Aciklama Saat
Ogretim elemam tarafindan uygulanan siire
1 |Ders Anlatim 4x14=56's
Ogrencinin ayirmasi beklenen tahmini siire
2 Kisa Smav 4x1=4's
Ogretim Metodlari, 2 Odevler 3x8=24's
Tahmini Ogrenci Yiikii
s 4 Vize Hazirhg 7x1=7's
5 Vize 1x4=4 s
6 Final Hazirhk 1x7=7s
7 Final 1x4=4 s
TOPLAM 106 saat|
1V. BOLUM

Ogretim Elemam

Isim & Soyisim

Dr. Ogr. Gor. Buket SENOGLU ; Ogr. Gor. Parla OZKUL ; Ogre. Gor. Dr. Setenay UCAR

E-mail buket.senoglu@antalya.edu.tr ; parla.ozkul@antalya.edu.tr ; setenay.ucar@antalya.edu.tr
Tel
Ofis

Goriisme saatleri

4 saat (okul donemine gore belirlenir)

Zorunlu
Ders Materyalleri 1- Laver, D. A., & Pentak, S. (2011). Design basics. Cengage Learning.
- . 2- White, A. W. (2011). The elements of graphic design: space, unity, page architecture, and type. Skyhorse Publishing, Inc..
Onerilen N . .
3-Koffka, K. (2013). Principles of Gestalt psychology. Routledge.
4-Albers, J. (2013). Interaction of color. Yale University Press.
Okulla ilgili diirtistliik ihlallerini igerir ancak sadece kopya ¢ekme, eser hirsizligi ile simirli degildir, baskalariin ¢alismalarini
Akademik Diiriistliik teslim etme, 6gretim gorevlisi ya da baskasmin galismasini izinsiz kullanmayi da igerir. Herhangi bir diiriistlik ihlali ciddi bir

Diger

akademik sugtur ve disiplin cezasi vardir.

Engelli Ogrenciler

Engelli 6grencilere yonelik belirli sinirlar dahilinde yardim saglanir.

Giivenlik Konular:

Giivenlik, Rektorliik is saghgr ve giivenligi uzman tarafindan saglanmaktadur.

Esneklik

Ders sirasinda, 6gretim elemaninin bu miifredatin her bir bilesenini yerine getirmesini engelleyen durumlar ortaya ¢ikabilir; bu
nedenle, ders programi degisebilir. Ogrenciler herhangi bir degisiklikten 6nce haberdar edilecektir.
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