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Notlandirma Tiirii Harf Notu

On kosul/lar Yok

Yan kosul/lar Yok

Kayit Kisitlamasi Yok

Dersin Amaci Bu 1. siif tasarim stiidyo dersinin amaci, dgrencilere bir tasarim diisiince metodu ile ilgili prensipleri tasarim siirecinde nasil baslatacaklarini, gelistireceklerini ve uygulayacaklarim 6gretmektir.

Birinci yil tasarim stiidyosu, tasarim-diisiinme ve tasarim-ifade etme yontemlerini gozlemleyerek, kesfederek ve uygulayarak anlamak tizerine kurgulanmistir. Tasarim, ¢esitli form ve mekan
Ders icerigi kompozisyon alistirmalart araciligiyla canlilar, eserler, mekanlar ve bunlarin genisletilmis cevreleri arasindaki iliskileri anlamaya ve yaratmaya odaklanir. Bu dersin stiidyo i¢i uygulamalarinin,
Odevlerinin ve kritiklerinin merkezinde temel tasarim ilkelerinin bir projede kullaniminin kesfedici, yaratici, siire¢ odakl bir yaklasimla anlagilmasi yer almaktadir.

0C1 Birden fazla fikri kesfetme, yineleme ve ¢oklu fikirleri farkli yorumlarla kullanabilme yetisini uygulayabilme.
0C2 Proje geligimiyle birlikte akicilik, esneklik, 6zgiinliik ve detaylandirma sergileyerek yaratici ve 6zgiin ¢oziimler tasarlayabilme ve bu ¢6ziimleri etkili bir sekilde uygulayabilme.
0¢3 Tasarim siirecini yiirtitme ve bu siiregte tasarim becerilerini gelistirerek etkili tasarim ¢oziimleri uygulayabilme.
0c4 Proje kritikleri, akran 6grenimi ve jiiri sunumlari aracihgiyla fikirlerini ve gerekgelerini sozlii iletisimde etkili bir sekilde ifade edebilme.
Ogrenim Ciktilan 6Cs Tasarim siirecinde gelistirilen fikirleri ve bunlarin arkasindaki diistinceleri, fikir ¢izimleri, eskizler, ve modeller gibi gorsel medya araglariyla ifade edebilme ve bu ifade bigimlerini
¢S uygulayabilme
0Ce Caligma siireci boyunca tasarim prensiplerini ve ilkelerini uygulayarak tasarimla iligkili teorileri gizim tizerinde deneyimleme firsati yakalarlar.
0¢7 Tasarim 6geleri ile tasarim prensiplerini ve iliskili teorileri iki ve ti¢ boyutlu tasarim ¢oziimlerinde uyumlu ve etkin bir sekilde uygulayabilme.
Ocs Cesitli materyal ve malzemelerle tasarim siirecine dahil olarak, malzeme, doku, 151k ve bigim baglaminda temel renk ilkeleri ve teorilerine dair anlayis gelistirme.
1. BOLUM (Fakiilte Kurulu Onayi)
PROGRAM CIKTILARI 0cC1 0C2 0C3 0c4 0cs 0C6 0¢7 [e]et}
Pc1 Tiirkge ve Ingilizce sozlii, yazili ve gorsel yontemlerle etkin
¢ iletisim kurma rapor yazma ve sunum yapma becerisi.
PC2 Hem bireysel hem de disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin

bigimde galisabilme becerisi.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ve bilgiye erisebilme,
PC3 bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli

Temel Ciktilar . o
yenileme becerisi.

Proje yonetimi , risk yonetimi, yenilik¢ilik ve degisiklik yonetimi,

PC4 girisimeilik, ve siirdiriilebilir kalkinma hakkinda bilgi.
PC5 Sektorler hakkinda farkindalik ve is plant hazirlama becerisi .
Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ve etik ilkelerine uygun
PC6 =
davranma.
Bilgiyi etkin bir sekilde kavramsallastirma, uygulama, analiz
etme, sentezleme ve degerlendirme becerisine sahiptir (Elestirel
PC7 .o K
Diistinme);
PC8 Yenilikgi fikir ve tirtinleri yaraticilikla iiretebilir (Yaraticilik);
Liderlik, girisimcilik ve kendi kendini y6nlendirme becerilerine
PCo sahiptir (Liderlik ve Girigimeilik);
Fakiilte/YO Ciktilar1 Etik deger ve ilkeleri dnemser; mesleki ve toplumsal yasamda
PC10 ;
bunlara uygun davranir (Etik Davranis);
Bilgi gereksinimini anlar, tamimlar ve bu bilgiye ulasir; bilgiyi
PC11 etkili bir sekilde kullanip baskalariyla paylasir (Bilgi
Okuryazarhgi)
Bilgi ve iletisim teknolojilerini bilgi edinmede etkili bir bigimde
PCI2 kullanabilir, bilgi ve deneyimlerini, teknoloji ve gorsel araglari

kullanarak baskalartyla paylasabilir (Bilgi ve iletisim
Teknolojileri Okuryazarhg).

Kiiresel Baglam: Kiiresel bir bakis agisina sahip olmak ve
PC13 ¢aligmalarinin her alaninda sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve ekolojik
baglamlari dikkate almak.

Igbirligi: Alanin temas ettigi disiplinlerle ortak galisabilme

PC14 becerisine sahip olmak.
is Uygulamalar1 ve Profesyonellik: Meslek alanmin toplum igin
PC15 M . A .
degerini tanimlayan ilkeleri, siire¢leri ve sorumluluklari anlamak.
msan Merkezli Tasarim: Yapill gevreyi Tiziksel, sosyal ve
PC16 kiiltiirel boyutlariyla bir biitiin halinde ele alarak insan deneyimi

ve davranisi bilgilerini ¢oziimleme yoluyla tasarim siirecine dahil
etmek




Tasarim Stireci: Bir tasarim problemini yaratici bir sekilde

17 ¢ozmek i¢in tasarim siirecinin tiim yonlerini kullanmak.
TICTISTITT, TaSarTi Ve Uy g SUTECT DOYUICA TIKIT Ve
PCiS diisiincelerini s6zlii, yazili ve gorsel araglarla etkin sekilde,
¢ gerekirse Ingilizce olarak ifade etme ve sunma becerisine sahip
olmak
Tarih: Meslegin tarihi hakkinda bilgi sahibi olmak ve tasarim

PC19 yaklasimlarmy/kararlarini kiiltiirel mirasa ve tarihi/dogal ¢evreye
duyarli bir sekilde vermek.

Program Ciktilar Tasarim Ogeleri ve lkeleri: Tasarim 6gelerini ve ilkelerini

PC20 . Ny
benimseyerek tasarim yaklagimlarina dahil etmek.

PC21 Isik ve Renk: Cevresel etki ve insan konforu ile ilgili olarak 151k

¢ ve renk ilke ve teorilerini etkin bir sekilde uygulamak.
Uriinler ve Malzemeler: I¢ mekanda kullanilan donati elemanlari,
malzeme ve aksesuarlarin tiretim, montaj ve bakim gereksinimleri

PC22 ile ilgili bilgi sahibi olarak estetik, ergonomi, giivenlik ve maliyet
kriterleri temelinde segim ve uygulama becerisini kazanms
olmak.

Cevresel Sistemler ve insan Konforu: Cevresel etki ve insan

PC23 konforu ile ilgili olarak akustik, termal konfor, i¢ hava kalitesi,
sthhi tesisat sistemleri ve atik yonetimi ilkelerini kullanmak.
Ingaat/Yapy/Yapim: I¢ mekan insaatt ile bunun temel bina insaat:

PC24 : o
ve sistemleriyle iligkisini anlamak.

Yonetmelikler ve Yonergeler: Meslek pratigi ile ilgili,
stirdiiriilebilirlik, yangin giivenligi, insaat, malzeme,

PC25 erisilebilirlik, fikri ve sinai haklar gibi yasa, yonetmelik ve
standartlara hakim olmak ve tasarim siirecinde bunlardan
yararlanma becerisine sahip olmak.

111. BOLUM (Béliim Kurulunda Gériisiiliir)

Konu# Hafta Konu 0C1 0C2 0C3 0C4 0Cs

« Ders Miifredatina Giris
K1 ! « Proje Agiklamas
Odev-1. sunumu ve kritik verilmesi
K2 2 Simf igi alisma 1. Cizgi ve nokta calismast
Simfici ¢alisma 2. Geometrik sekiller galismast
Odev-2. sunumu ve kritik verilm
K3 3 Sunfigi calisma 3. Tasarim ilkelerini kullanarak 2D soyutlama
(izimde yalnizea siyah, beyaz ve kirmizi kullanimi)
Odev-3. sunumu ve kritik verilmesi
K4 4 Sf igi calisma 4. Yeni tablonun segilen soyutlamast ile eski
tablonun segilen soyutlamasinin birlestirilme:
« Ugiincii boyut hakkinda
Ogrenciler rolyef modellerden baslayarak gizimlerini iig boyuta

K5 5 tastyacaklar.

Smf igi alisma 5. Modelleme ve gizimde figiir-zemin
caligmast, gelistirilmesi

K6 6 Odev-6. kritikleri

N Suf igi calisma 6. Modellerin yan gériiniislerinin gizilmesi
Ogretilen Konular,
Konularin Ogrenim R
onularin Ogreni K7 7 Simif igi ¢alisma 7. Ogrenci
Ciktilarma Katkilari, ve
Ogrenim Degerlendirme |K8 8 Vize Jurisi
M lar,
etodlar « Final Projesinin Agiklanmas
K9 9 ilen tablonun ve sanatgmimn detayh
aragtirilmast, resimle ilgili bir pano olusturulmas:
Grup sunumlari (Odev.9)
K10 10 \?dc\ I\? kritikleri & gizime devam cdxlmc:ﬂ
Simf igi ¢alisma 9. Tasarm ilkelerini ve Gestalt teorisini
2D soyutlama
Odev.11 kritikleri & ¢izime devam edilmesi
Simfigi ¢ahisma 10. Kritikler dogrultusunda gizimlerin revize
K11 11
calisma 11. Yeni tablo igin arastirma yapilmast,
soyutlamalarm olusturulmast
Odev.12 kritikleri & ¢izime devam edilmesi
K12 12 Simfigi galisma 12. Yeni tablonun segilen soyutlamasinin
6nceki tablo soyutlamast ile birlestirilmesi
« Maket Calismas
K13 13 Ogrencilerin gizimlerini ii¢ boyuta aktarmast
Simfici ¢alisma 13, Cizimlerde ve modellerde renk kullanimi

K14 14 Pre-Final Jiiri

K15 15 Sufigi calisma 14, Kritikler dogrultusunda model ve

cizimlerinizin revize edilmesi

No Tiir Agirhk Uygulama Kurah Telafi Kural

D1 Final Jiirisi 50%

Ogrenim Degerlendirme
Metotlari, Ders Notuna (D2 Proje Gelisimi & Odevler (Portfolyo) 20%
Etki Agirhklar, Uygul.
ve Telafi Kurallar: D3 Pre-Final Jiirisi 10%
D4 Vize Jiirisi 20%
TOPLAM 100%

Ogrenim Ciktilarinin
Kazamlmasimn Kamti

Ogrenciler dgrenim ¢iktilarini haftalik ddevlerle, sinif ii alismalarla, ara sinav ve final sinaviyla kanitlayacakur.




Biitiin degerlendirmelerin basaryla tamamlanmast sonucu, ortalama not belirlenecek ve final harf notuna déniistiiriilecektir.

Degerlendirme Yontemi Yiizde Oram GRADE MARKS GRADE MARKS
Proje Geligimi & Odevler 20%| At - C+ 60-64
Harf Notu Belirleme Vize Jirisi A 95-100 [ 55-59
Metodu Pre-Final Jiirisi 10% A- 85-94 C- 50-54
Final Jiirisi 50% B+ 80-84 D+ 45-49
B 75-79 D 40-44
B- 65-74 F 0-39
No Tiir Ac¢iklama Saat
Ogretim elemam tarafindan uygulanan siire
1 Ders Anlatim 8x14=112 sa
Ogrencinin ayirmasi beklenen tahmini siire
2 Proje Gel i & Su 14x3=42 sa
3 Assi 14x2=28 sa
B 4 Vize Hazirhk Ix13=13 sa
Ogretim Metodlari,
Tahmini Ogrenci Yiikii
5 Vize 1x8=8 sa
6 Pre-Final Jiiri Hazirhk 1x18=18 sa
7 Pre-Final Jiiri 1x8=8 sa
8 Final Hazirhk 1x23=23 sa
9 Final 1x8= 8 sa
TOPLAM 260 saat

1V. BOLUM

Ogretim Elemam

Dr. Ogr. Uyesi Buket Senoglu, Ogr. Gor. Parla Ozkul, Ogr. Gér. Dr. Arzu Cakmak, Ogr. Gér. Canan Bedur

E-mail buket.senoglu@antalya.edu.tr; parla.ozkul@antalya.edu.tr; arzu.cakmak@antalya.edu.tr; canan.bedur@antalya.edu.tr
Tel 242 245 00 00
Ofis -

Goriisme saatleri

Ders Materyalleri

Zorunlu

Onerilen

1- Simon Bell (2004), Elements of Visual Design in the Landscape

2- Tim Waterman (2009), The Fundamentals of Landscape Architecture, Ava Publishing

3- Norman K. Booth & James E. Hiss (2008), Residential Landscape Architecture, Taylor & Francis

4- VanDerZanden, A. M. ve S. N. Rodie, 2008. Landscape Design: Theory and Application Canada: Thomson
Delmar Learning

5- Reid, G. 1993. From concept to form in landscape design.

6- Mary Stewart (2002), Launching The Imagination

7- Ingo Maurer & Susan Andrew (2000) , International Design Y earbook 2000

8- Frank Ching (1979), Architecture: Form, Space, and Order

9- Ernst Neufert( 1936) ,Architect’s Data, 5th edition

Diger

Akademik Diiriistliik

Okulla ilgili diiriistliik ihlallerini igerir ancak sadece kopya gekme, eser hirsizligi ile siirli degildir, baskalarinin galismalarin teslim etme, 6gretim gorevlisi ya da
baskasinin ¢alismasin izinsiz kullanmayida igerir. Hehangi bir diiriistliik ihlali ciddi bir akademik sugtur ve disiplin cezasi vardir.

Engelli Ogrenciler

Engelli 6grencilere yonelik belirli sinirlar dahilinde yardim saglanr.

Giivenlik Konular:

Esneklik

itmenin bu miifredatin her bir bilesenini yerine getirmesini engelleyen kosullar ortaya ¢ikabilir; bu nedenle miifredat degisebilir. Herhangi bir degisiklikten

Kurs sirasinda

once ogrenciler bilgilendirilecektir.




